
Regulamin konkursu AkTYwni z M3Sport.

§ 1 Postanowienia ogólne
1. Organizatorami konkursu są organizacje: Stowarzyszenie Turystyczno-Sportowe ‘’Gryf’’
Gmina Zamość, Zawada 296, 22-400 Zamość (dalej: Gryf) oraz firma M3 Sport s.c. Art.
sportowe, usługi, Jana Kilińskiego 84e, 22-400 Zamość (dalej: M3 Sport).

a. Gdy mowa o Organizatorze, należy przez to rozumieć każdą z ww. Organizacji
łącznie bądź oddzielnie.
2. Fundatorem nagród jest: firma M3Sport, M3 Sport s.c. Art. sportowe, usługi, Jana
Kilińskiego 84e, 22-400 Zamość
3. Konkurs nie jest stworzony, administrowany ani sponsorowany przez, Meta, Google ani
przez spółki z nim związane.
4. Konkurs jest prowadzony na stronie aktywni.gryfgminazamosc.pl, na grupie Facebook:
AkTYwni z Gminą Zamość i STS Gryf (zwanymi dalej „Stroną” oraz ‘’Grupą’’) oraz za
pośrednictwem wiadomości e-mail.

§ 2 Warunki uczestnictwa
1. W konkursie mogą brać udział osoby pełnoletnie, czyli takie, które ukończyły 18 lat lub
osoby poniżej 18 roku życia - za zgodą opiekuna.
2. Konkurs trwa od 8 do 30 listopada 2023 roku.
3. Wyniki mogą zostać ogłoszone w ciągu piętnastu dni od daty zakończenia Konkursu za
pośrednictwem Strony, Grupy oraz innych mediów zarządzanych przez Gryf.
4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za czasowe lub stałe zablokowanie
funkcjonalności stron Facebook, Google oraz poczty e-mail.
5. Konkurs nie jest w żaden sposób sponsorowany, popierany, przeprowadzany przez Meta,
Google ani z nim związany.

§ 3 Zadanie konkursowe
1. Zadanie konkursowe polega na przesłaniu wideo przedstawiającego aktywność fizyczną -
jednej osoby bądź grupy. Aktywność fizyczna powinna być związana z infrastrukturą Gminy
Zamość.
2. Wideo należy przesłać na adres: aktywni@gryfgminazamosc.pl
3. W konkursie zostanie wybranych trzech zwycięzców.
4. Zwycięzcy zostaną wyłonieni poprzez ocenę kreatywności oraz zgodności nagrania z
warunkami przez powołaną przez Organizatorów Komisję konkursową.
5. Trzy osoby, które uzyskają największą sumę punktów za odpowiedzi w Formularzu,
będzie miała pierwszeństwo wyboru nagrody.
6. W przypadku równej liczby punktów będzie liczył się krótszy czas od rozpoczęcia
konkursu do przesłania nagrania wideo.
6. Trzej zwycięzcy konkursu zostaną powiadomieni o wygranej i warunkach odbioru nagrody
za pośrednictwem wiadomości e-mail.

§ 4 Nagroda
1. Nagrodą dla każdego z trzech zwycięzców jest voucher o wartości 200 zł (słownie:
dwieście zł) do wykorzystania w sklepie M3 Sport s.c. Art. sportowe, usługi, Jana Kilińskiego
84e, 22-400 Zamość
2. Organizator kontaktuje się z każdym ze zwycięzców poprzez wiadomość e-mail celem
przekazania informacji o zwycięstwie oraz ustaleniu formy przekazania nagrody.



3. Uczestnik ma 14 dni od przekazania informacji na podanie adresu do wysyłki. Po tym
czasie nagroda zwycięzca traci prawo do nagrody
4. Organizator ma prawo podać dane zwycięzców na Stronie a także opublikować nagranie
konkursowe na mediach społecznościowych bądź stronie aktywni.gryfgminazamosc.pl
5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za brak możliwości przekazania nagrody
z przyczyn leżących po stronie Uczestnika. W takim przypadku zwycięzca nie otrzymuje
nagrody.
6. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za nieprawidłowe dane podane wysyłaniu
nagrania wideo, w szczególności za zmianę bądź usunięcie konta poczty e-mail,
uniemożliwiającą odszukanie Uczestnika, któremu przyznano nagrodę.
7. W przypadkach wykrycia działań niezgodnych z Regulaminem, próby wpływania na
wyłonienie zwycięzcy w sposób niedozwolony, w szczególności poprzez ingerencję w
mechanizm Formularzy dany uczestnik może zostać wykluczony z Konkursu.

§ 8. Przetwarzanie danych osobowych.
1. Dane osobowe uczestników Konkursu będą przetwarzane przez Organizatora wyłącznie
w celu wykonania czynności niezbędnych do prawidłowego przeprowadzenia Konkursu.
2. Dane osobowe uczestników Konkursu będą przechowywane przez Organizatora tylko
przez okres niezbędny do przeprowadzenia Konkursu i wydania nagród wyróżnionym
uczestnikom.
3. Uczestnicy mają prawo wglądu do przetwarzanych danych i ich poprawiania oraz
usuwania.
4. Dane są podawane na zasadach dobrowolności, przy czym w zakresie uczestnictwa
w Konkursie wymagane jest podanie adresu e-mail Uczestnika.
5. W momencie usunięcia danych oraz odpowiedzi z Formularza użytkownik traci możliwość
uczestnictwa w Konkursie.

§ 9. Prawa autorskie
1. Wszelkie prawa własności intelektualnej do Konkursu przysługują Organizatorowi.
2. Uczestnictwo w Konkursie nie skutkuje w żadnym zakresie nabyciem przez uczestników
jakichkolwiek praw własności intelektualnej.
3. Zabronione jest naruszanie w jakikolwiek sposób praw własności intelektualnej
w Konkursie, w szczególności:

a. kopiowanie, modyfikowanie oraz transmitowanie elektronicznie lub rozpowszechnianie
w inny sposób mechanizmu Konkursu lub jego części, a także poszczególnych utworów
i baz danych, bez wyraźnej pisemnej zgody Organizatora;
b. korzystanie z Konkursu w sposób niezgodny z Regulaminem lub powszechnie
obowiązującymi przepisami.

§ 10. Reklamacje
1. Wszelkie reklamacje dotyczące sposobu przeprowadzania Konkursu uczestnicy winni
zgłaszać na piśmie bądź elektronicznie w czasie trwania Konkursu i wykonywania czynności
z nim związanych, jednak nie później niż w terminie czternastu dni od dnia wydania nagród.
2. Reklamacja zgłoszona po wyznaczonym terminie nie wywołuje skutków prawnych.
3. Reklamacja powinna zawierać imię, nazwisko, dokładny adres uczestnika oraz dokładny
opis i uzasadnienie reklamacji. Reklamacja powinna być przesłana listem poleconym na
adres Organizatora z dopiskiem „Konkurs: AkTYwni z M3Sport” bądź na adres redakcji:
aktywni@gryfgminazamosc.pl



4. Reklamacje rozpatrywane będą w terminie 30 dni.

§ 11. Postanowienia końcowe
1. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje się przepisy kodeksu
cywilnego i inne przepisy prawa.
2. Spory odnoszące się i wynikające z Konkursu będą rozwiązywane przez sąd powszechny
właściwy miejscowo dla siedziby Organizatora.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu w trakcie jego trwania.
Informacja o zmianach będzie zamieszczona na stronie Organizatora.


